LEBEC

Yazma Becerilerini Gelistirme Programi

Yazma Becerilerini Gelistirme Programi (YAZBEG), 6grencilerin yazma becerile-
rini etkin bir sekilde gelistirmeyi hedefleyen, 5. sinif 6grencilerine yonelik yenilik¢i ve
kapsamli bir egitim programidir.

YAZBEG; yazma 6gretiminde diinya ¢apinda binlerce okulda uzun yillardir uygula-
nan yazma atolyesi modeli, sure¢ temelli yazma ve iyi yazmanin alti 6zelligi gibi
guclu ogretim yaklasimlarini sentezleyen ogrenci merkezli bir programdir.

Program, ogrencilerin yazma becerilerini sadece teknik anlamda gelistirmekle
kalmaz; ayni zamanda o6grencilerin dusuncelerini organize etme, elestirel duginme,
6zgun fikirler Gretme ve bu fikirlerini etkili bir sekilde yaziya dokme yetilerini de derin-
lemesine gugclendirir.

Program, yazma 6gretimine iligkin boylamsal arastirmalarin meta analizi sonucunda
etkinligi kanitlanmig en etkili alti yazma stratejisini aktif bir sekilde kullanir:

1- Yazmaya ayrilan sure

2- Ogrenci secimi

3- Ogretmen netligi

4- Ogretmen modellemesi ve drnek kullanim
5- Strateji odakli dogrudan 6gretim

6- Tutarli ve zamaninda geribildirim

Program, 6gretmenler icin Anlamaya Dayali Tasarim (UbD) modeline gére hazirlan-
mig Unite ve ders planlarini iceren 6gretmen kilavuzu ve posterler; 6grenciler icinse
her Unite i¢in ayri ayri hazirlanmis ¢alisma kitapgiklari ve yazarin defterinden olusur.

MEB 2024 5. sinif yazma becerileri 8grenme ¢iktilarini esas alan program, bes Unite
ve toplam 68 dersten olusmaktadir:




NAZEES

Programin Icerigdi:

1. D6nem Uniteleri

= Yazma Atolyesine Giris - 14 ders
= Kigisel Hikaye Yazma - 18 ders

2. Donem Uniteleri

= Yaraticl Yazma - 12 ders
Bilgilendirici Metin Yazma - 12 ders
Problem Cozumune Yonelik Yazma - 12 ders




Yazma Becerllerml
GelisTirme Program




1.UNITE

Yazma Atolyesine
Giri$

5.SINIF




\A2BEE
S Yazma Siiredt <=

= Ne soylemek istiyorum?

DUsUnmek, - Bunu nasil séyleyecedim?
beyin firtinasi ) i
yapmak, — Hedef kitlem kim?

DUsUNmMek
3 planlamak - Bu konu hakkinda ne biliyorum?

- Fikirlerim hakkinda kiminle konusabilirim?

- Fikirlerimi paylagsmak istedigim sirada diizenleyebilmis

Taslak igin miyim?
fikirleri - Hangi fikirlerin gelistirilmeye ihtiyaci var?
Yazmak kullanmak

- Baska hangi bilgileri eklemem gerekiyor?

- Taslagimi kim okuyabilir ve gelistirmeme yardim edebilir?

= Konuya odaklanabildim mi?

Taslaga
bakmak ve - Detaylari mantikh bir sirayla paylagtim mi?
isti iyilegtirmeler  _ Eklemem veya ¢ikarmam gereken bir seyler var mi?
Geligtirmek yapmak ya ¢ g9 sey
- Baskalarinin yaptigi onerileri dikkate aldim mi?
= Anlagsiimasi kolay tam cimleler kullandim mi?
calismanizi
kontrol etmek - Yazim, dil bilgisi ve noktalama isaretlerimi kontrol ettim mi?
Dogruluk \éi::llra':g:' TUm dizeltmelerimi isaretledim mi?
- galigmami baska birinin kontrol etmesi gerekiyor mu?
= Son kopyay tekrar okudum mu?
Son kopyayi
v . - K a sadik kald ?
degderlendirmek onty ' 1m m
ve baska - Bu son kopya benim en iyi eserim mi?
v . ° o e
BEHE IRl IER ?la‘-;¥:§mak - Buyazma gorevinden gelecekteki yazilarima vygulayabilece-

gim neler 6grendim?

= Dizgin, okunmasi kolay bir kopyam var mi?

= Yazim yiksek sesle mi okumaliyim yoksa okul panosunda
sergilemeli miyim?

= Yazilarimi bagkalarinin okumasi igin sergileyebilir miyim?

- Gelecekte tekrar bakmak i¢in bir kopyasini saklamal miyim?



ALEEC

iYi YAZMANIN ALTI OZELLiGI

ilging ve 6nemli fikirler bir anlamda yazinizin kalbidir. Fikirler,

yazarlarin yazma nedenidir.

Fikirlerinizi nasil siraladiginizi ve birbirine nasil bagla-

diginizi ifade eder.

Kisiligimizin kelimelerle ifadesidir. Yazinizi okuyan biri kendini nasil
hissediyor sorusunun cevabidir. Resmi mi yoksa gindelik bir dil mi kullani—-

yorsunuz? Samimi misiniz yoksa ¢ekingen ve mesafeli misiniz?

1yi yazi, anlatmak istediklerini dogru kelimelerle anlatr.

CUmlelerinizin akici olmasi, yazdiginiz metnin kolay ve

bir ¢irpida okunmasini saglar.

Noktalama isaretleri, yazim ve dil bilgisi agisindan dogru me-
tinler, hepimizin Gzerinde hemfikir oldugu kolay okunan ve tutarh metin—

ler olugturmamiz saglar.



Kisisel Hikaye
Yazma

Ad::
Soyad::

Sinifie

5.SINIF



—_— o — — e e e— - e— e e e e e e = e e e e - e e = - = e e e e —

1. DERS: Uniteyi Tanitma ve Performans Gorevi

\
~ _y  2.ve 3. DERS: Hikaye Yapisini incelemek
J

% ~ >~ 4. DERS: Fikir Uretme <« ~

5. DERS: Hizli Taslaklar \

/
»,’ ~  6.DERS: Planlama  «

7. ve 8. DERS: ilgi Cekici Baslangiglar

~ _y»  9.ve10. DERS: Gerilimin Artinlmasi N
«

% - 11, DERS: Goster Soyleme

12. DERS: Dinamik Diyalog -~ ©

X

: 13. ve 14, DERS: Etkili Sonlar
~ —» 15, DERS: Gozden Gegirme
% ~ >~ 16. DERS: Dizenleme < /’
17. DERS: Degerlendirme -, N y
18. DERS: Yayimlama ve Paylagsma




NAZEES

l Ogrenme Hedefi: Bu derste yazmak icin fikirler
Uretecegiz ve bu fikirlerden birini sececegiz.

1
T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T e Y e e e =~ .
,’ “Bir yazar olarak erisebileceginiz titm Konular arasinda en iyi bildiginiz sey  \ \
| Kendinizsiniz; ge¢misiniz ve bugininiz, disiinceleriniz ve duygularniz.” \
' N o Wwilliam Zinsser S~ ~
221 wimivers S -

Yazmak igin konu belirlerken hakkinda gicli duygular hissettiginiz ve daha gok bilgiye\:
sahip oldugunuz konulari segmek, daha rahat yazmanizi saglayacaktir. Ornegins ilk evcil
hayvaninizi aldiginiz giin, yeni bir sehirde yeni bir okula baslama, basinizdan gegen bir
kaza, okulla gittiginiz ilk sehir disi gezi, macerali bir yolculuk, bir seyi yapmay ilk
ogrendiginiz zamanlar, bisiklete binmek, yizmek vb. kisisel bir hikaye yazmak igin sege-
bileceginiz konulardan bazilaridir.

Etkinlik 3: Hayatinizdan “...... asla unutmayacagim.” s6zleriyle baslayan alti gergek cimle
listeleyiniz.

........................................................................................................................................................... asla unutmayacagim.
........................................................................................................................................................... asla unutmayacagim.
........................................................................................................................................................... asla unutmayacagim.
........................................................................................................................................................... asla unutmayacagim.
........................................................................................................................................................... asla unutmayacagim.

........................................................................................................................................................... asla vnutmayacagim.



NAZEES

Bunlardan birini yazmak icin seginiz. Se¢tiginiz fikirle ilgili agagidaki sorvlar cevaplayi—
niz.

\ Sectiginiz bu hatirayi ilging ya da unutulmaz kilan nedir?

Bu hatiray disindiiginizde akliniza hangi gérintiler geliyor? Bir kisi mi, bir
olay mi, bir mekan mi?

Bir konugma mi yoksa biraz mizik mi duyuyorsunuz? Bir seyin kokusunv ya da
tadini aliyor musunuz?




NALEEC

\ Bu hatira sizin i¢in ne ifade ediyor?

[ _Paylasim zaman

Yazmak icin sectiginiz fikrinizi ve fikrin sizin icin ne ifade ettigini en yakininizdaki arka-
dasinizla paylasiniz.




NALEEC

l Ogrenme Hedefi: Bu derste, “Goster Soyleme” yazma
stratejisini 69renecegdiz.

e o e e e e e e e e — — — — — e — — e — — — e

e

Yazarlar olarak bir gorevimiz de okuyucunun gozinde bir resim ¢izmektir. Bunu yapabil-
mek i¢in yazarin sozsiz iletigsimi tfanimlamasi gerekir. Yazar bunv i¢ sekilde yapabilir:

Beden dilini ve eylemleri tanimlayarak
Karakterin duygularina ve disiincelerine yer vererek
Bir mekani betimleyerek

Ornegin, bir kisinin yorgun oldugunv ifade etmek igin esnedidini, gozlerinin sis oldugunu,
yavas adimlarla yiridiguni belirtebiliriz. Hatta bunu yaparken elindeki posgetleri “off...”
diye yere birakabilir. 0 zaman o kisinin yorgun oldugunv bize dogrudan séylenmeden an—
lamis oluruz.

(TEETTD okuyucunun olaylari ve duy-
gulari daha derinden hissetmesini sagdlar.

Daha c¢ok ayrinti ve duyusal betimlemeler

icerir.
Bilgiyi hizlica ve dogrudan iletir.
Harika bir manzara, bayildim. m g1y 9
Daha az ayrinti icerir ve duygusal etkiyi
azaltr.



Etkinlik 9: Arkadasinizla bir araya geliniz ve asagidaki cimleleri séylemeden gostermenin
yeni yollarini deneyiniz.

Kardesim ¢ok tembeldir.

Cok daginik bir odaya girdim.

Arkadasim soguktan isumusto.

Etkinlik 10: Simdi sira sizde, metninizde s6ylemeden gosterebileceginiz bolimler olup ol—-
madigini kontrol ediniz ve 6grendiginiz bu teknidi uygulayiniz.

Degisiklik yaptiginiz cimleleri sinif arkadaslarinizla paylasiniz.



NAZEES

;. ‘ Ogrenme Hedefi: Bu derste yazimizi gdzden gegirecediz.

—_— — — —_— — — —

// “19i yazabilmenin temeli yeniden yazmaktan geger: OYyunu kazandiginiz ya da \
I kaybettiginiz yer burasidir. Bu fikri Kabul etmek zordur. Hepimizin icinde ilk tastagimiza
karsi duygusal bir bad vardir ve mikemmel olmadidina inanmak istemeyiz.” I

William Zinsser , “1yi Yazmak Ozerine” \

Yazimizi gozden gdegirirken oncelikle “fikirler”e odaklanmaliyiz. Yazimizi bir arkadagimiza
okudugumuzda anlatmak istedigimiz olayla ilgili kafasinda soruv isaretleri kaliyor mu?
Bize soru sorma ihtiyaci hissediyor mu? Eder dyleyse yazimizda yeterince detaya yer ver-
memisiz demektir. Bazen olayin gectigi yerden bahsetmiyor olabiliriz, bazen zaman kav-
rami eksik olabilir. Karakterin duygularini iyi yansitmamis ya da mekani iyi betimlememis
olabiliriz. TUm bunlar okuyucunun olanlari g6ziinde canlandirmasini engeller.

Bununla birlikte yazimizda ayni bilgileri

tekrar etmek de okuyucuyu sikar. Bu
durumda da o gereksiz bilgileri yazimizdan
cikarmamiz gerekir.



GOzden Gegirmenin 4 Asamasi

1.Asama: Eklemek

Yazinizdaki bilgileri veya detaylari daha iyi agiklamak icin yeni bilgiler veya
cUmleler ekleyiniz. Ornegin; bir karakterin ne yaptigini anlatiyorsaniz, bu ka-
rakterin duygularini veya cevresini daha iyi betimleyerek okuyucunun zihninde
daha canli bir gorinti olusturabilirsiniz.

2.Asama: Cikarmak

Gereksiz veya tekrarlayan bilgileri kaldirarak yazinizi daha net ve akici hale ge-
tiriniz.

3.Asama: Tasimak
Bilgilerin veya cimlelerin yerlerini degistirerek yazimizin daha mantikh ve di—

zenli olmasini saglayiniz. Ornegin; hikayenizde olaylarin sirasini degistirerek
daha iyi bir akis elde edebilirsiniz.

4.Asama: Degistirmek

Yazinizi daha etkileyici veya anlamli hale getirmek igin kelimeleri veya cimleleri
degistiriniz. Ornegin; “guzel” kelimesi yerine "biyileyici” veya "harika” gibi daha
gicly kelimeler kullanarak yazinizi zenginlestirebilirsiniz.

Kitap okumak cok gizel.




NAZEES

Etkinlik 14: Yazinizi agagidaki sorularin cevaplarini dissinerek gozden gegiriniz.

Eklemek:
Okuyucularimin ne bilmesi gerekiyor? Yazim yeterince ayrinti iceriyor mu?

Gikarmak:
Yazimda bulunmasi gerekmeyen herhangi bir bilgi var mi? (Mantiksiz kelimeler,

anlamsiz cimleler, okuyucunun kafasini kanigtiran ayrintilar vb.)

Tagimak:
Bilgiler dogru sirada mi? (Baska bir yere gidebilecek kelimeler veya cimleler vb.)

Degistirmek:
Yazimda neyi degistirebilir ve daha anlamli hale getirebilirim? (Tekrarlanan keli-

meler, dogru kelime secimi vb.)

disinceye
"Kardesim uzun zamandir kdpek istiyordu. Biz de bu(fikre)

alismak icin yakinlarimizdaki bir barinaga gittik. Bir

kopede nasil bakilacag: hakkinda higbir fikrimiz yoktu. 0
arastirma yapacaktik

gun sadece@(ir edinecektik) ne de olsa. Orada kiguUk
yalniz '

(yanhi2)bir képek gordik."

o=

Degistirdiginiz bolimleri ya da cimleleri arkadaslarinizla paylasiniz.
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Z Yazarin Defteri @
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Bu defterin sahibi: @

Kendinizi gorsellerle anlatiniz: |@|

— .

3/ ‘—’A Aw




sevgili Ogrenciler,
Sizleri heyecan verici bir yolculugun kapilarini aralayacak
olan "Yazarin Defteri” ile tanigtirmak istiyoruz. Bu defter,
sizin hayal gicinizin ve yaraticlhiginizin 6zgirce dolaga-
cads bir yer olacak. Yazarin defterini hem bir hazine sandigi
hem de bir calisma masasi olarak disinebilirsiniz.

Jb

Aklimiza gelen ilging fikirleri,
hayallerimizi ve ilham kaynaklarimizi buraya yazacagiz.
Unutmayin higbir fikir, kigik ya da 6nemsiz degildir.
Hikayelerimizde yer ala-
cak karakterlerin ozelliklerini, ge¢mislerini ve hayallerini bu
defterde detaylandiracadiz. Boylece karakterlerimiz canla-

nacak ve hikayelerimize hayat verecek.
Hikayelerimizin baslan—

gicini, gelisimini ve sonucunu planlayacagiz.

GUNlUk

yasantimizda yasadigimiz ilging olaylari, duygularimizi ve
disUncelerimizi yazacagiz.

Bu defterde yazmak, sadece yazma becerilerinizi gelistir-
mekle kalmayacak, ayni zamanda yazmanin kendini ifade
etmenin en gizel yollarindan biri oldugunu kesfetmenizi
saglayacak. Oyleyse, kalemlerinizi hazirlayin ve defterinizi

kisisellestirmeye baslayin!




Yazmak icin Fikirler @

R




"pefterler; filizlenen, ¢ilgin, yar tasarlanmtis ve
umutlu olan her seyin deposudur.”

Tish wrigley




e

SEVDiGiM KELIMELER SOZLUGU

A




AZEES

Yazma Becerilerini
Gelistirme Programi

OGRETMEN
KILAVUZU

2.UNITE

5.SINIF



NALBEL

Unite Plani

2. Unite / Konu:

Kisisel Hikaye Yazma

Siire

9 hafta / Haftada 2 ders

Kavramsal Odak

Hikaye yapisi, hikaye dagi, dinamik diyalog, goster sdyle-

me, girig, gelisme, sonug, doruk, gerilim.

Biligsel Stratejiler

On bilgileri harekete gecirme ve kullanma
Metin yapilarini analiz etme

Bilgileri organize etme

Tahmin etme

Gorsellestirme

Cikarim yapma

Soru sorma

Yazma Siireci Biligsel Stratejileri

Planlama

Metin (Taslak) olusturma

Goézden gegirme (Degerlendirme ve Diizenleme)
Paylasma

Ust Biligsel Stratejiler

Ust Biligsel izleme
Ust Bilissel Kontrol

Desteklenen Beceriler:

Secim yapma, 6n bilgilerle baglanti kurma, plan hazirlama,
uygun s6z varligini kullanma, yazim ve noktalama kurallarini

uygulama, sunum becerileri, 6z dederlendirme.

On Bakis:

Bu Unite boyunca égrenciler, kendi yaratici streglerini kesfederken fikir Gretme ve hizli taslaklar olusturma, etkili

baslangiglar yapma, gerilim yaratma ve dinamik diyaloglar yazma gibi genis bir yelpazede yazma becerilerini

gelistirir. Hikaye yapisinin temel unsurlarini 6grenir, kisisel hikaye 6rnekleri Gzerinden yazarlarin kullandiklari

teknikleri inceler ve bu teknikleri kendi yazilarinda kullanmaya galisir. Gézden gecirme ve diizenleme asama-

lariyla yazdiklarini elestirel bir gbzle degerlendirir ve son héline getirir, ardindan okul topluluguyla paylasir.
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NALBEL

Birinci Adim- istenen Sonuglar

Ogrencilerin hangi 6nemli ve kiymetli bilgiyi 6grenmelerini istiyoruz?
GENEL HEDEFLER

Ogrenme Ciktilar:

Okuma

T.0.5.14: Oykileyici metinlerdeki hikdye unsurlarini belilemeye yonelik gbziimleme yapabilme
T.0.5.17: Metnin bolimlerini belirlemeye yoénelik ¢éziimleme yapabilme

T.0.5.24: Okudugunu degerlendirebilme

T.0.5.26: Metni elestirebilme

Yazma

T.Y.5.1: Yazma surecini yonetebilme

T.Y.5.2: Yazma strateji, ydontem ve tekniklerine yonelik secimlerini yonetebilme
T.Y.5.3: Yazisinda icerik ve yapiya yonelik segimlerini yonetebilme

T.Y.5.4: Yazili Uretim ve yazil etkilesiminde 6n bilgilerden yararlanabilme
T.Y.5.11: Yorumunu yazili olarak ifade edebilme

T.Y.5.13: Degerlendirmesini yazili olarak ifade edebilme

T.Y.5.15: Elestirisini yazil olarak ifade edebilme

T.Y.5.18: Yazisini zenginlestirecek bigcimde s6z varliini kullanabilme
T.Y.5.19: Yazisinda agik ve ortlik ifade etmeye yonelik yapilari kullanabilme
T.Y.5.21: Yazim kurallari ve noktalama isaretlerini uygulayabilme

T.Y.5.22: Yazma stirecine yonelik 6z yansitma yapabilme, kendini uyarlayabilme

Dil Yapilan

DB.KY.5.7: Turkgenin dogru, guzel ve etkili kullanildigi cimleler kurar.

Biiyiik Fikir

Bir insan, her zaman bir hikdye anlaticisidir.
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Anlamlandirma Hedefleri

Anlama/Anlamlandirma

Ogrenciler:

I
I
I
Hikayelerin yap! taglari olan giris, gelisme ve sonug|
bolimlerini tanir. I
I
Olay orgusundn hikayenin akisini nasil yonlendirdi- |
gini anlar. |

Bir yazar gibi okumanin, yazma becerilerini gelistir- |
mede 6nemli oldugunu anlar. I

I
Hizli taslak olusturmanin, yazim sirecinde esnekligi |
ve yaraticiligi artirdigini fark eder. |

Planlamanin hikayeyi yapilandirmada kritik bir adim |
oldugunu kavrar. |

Hikayenin baslangicinin okuyucunun dikkatini gekme-
de kritik oldugunu anlar.

Hikayede gerilimin, okuyucunun ilgisini canli tutma-
da 6nemli oldugunu kavrar.

“Goster soyleme” tekniginin okuyucunun olaylari ve
duygulari gtclu bir sekilde deneyimlemesini sagladi-
gini anlar.

gercgekgi hale getirdigini kavrar.

Hikayenin sonunun, okuyucuda kalici bir etki birakti-
gini anlar.

Gozden gecirme surecinin hikayenin kalitesini artir-
mada 6nemli bir adim oldugunu anlar.

I
I
I
I
I
I
I
I
I
Dinamik diyaloglarin karakterleri ve olaylar daha |
I
I
I
I
I
I
Kendi yazdiklarini elegtirel bir gbzle degerlendirme- !
nin ve iyilestirmenin degerini anlar. |

I
Dizenlemenin; yazinin dil bilgisi, yazim kurallari ve |
noktalama isaretleri acgisindan dogrulugunu sag"]la-I
mada kritik oldugunu kavrar. |

Yayimlama sirecinin, yazili ¢alismalarini bagkala- |
riyla paylasmada ve geri bildirim almada 6nemili |
oldugunu anlar. |
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Temel Sorular

Hikaye yapisinin temel bilesenleri nedir?
Bir hikayede olay orgusu nasil kurgulanir?
Yazarlar hikayelerinde hangi teknikleri kullanir?

Bir yazar gibi distinmek ve okumak, yazma becerile-
rimizi nasil gelistirir?

Hikaye yazma surecinde fikir nasil dretilir?

Hizl taslaklar nasil olusturulur ve ne ise yarar?
Etkili bir hikdye plani nasil olusturulur?

Bir hikayeye ilgi cekici bir baslangi¢ nasil yapilir?
Bir hikayede gerilimi nasil artirinz?

“Goster soyleme” teknigi, hikayenin derinligini nasil
artirir?

Hikayelerde dinamik diyaloglar nasil yazilir?
Bir hikayeyi etkileyici bir sekilde nasil sonlandirinz?

Go6zden gecgirme ve dizenleme slreci hikayenin
kalitesini nasil artirir?

Hikayemizi yayimlamak i¢in hangi adimlari izleriz?



NIALEEL

Bilgi ve Beceri Hedefleri

Bu Unitenin sonunda 6grenciler hangi temel bilgileri ve becerileri edinecekler?

Bilgi Hedefleri

Hikayenin temel bilesenleri (giris, gelisme, sonug);
olay drgusi kavrami

Yaratici fikir Gretme yontemleri; hizh taslak olustur-
ma teknikleri

Etkili hikdye plani olusturma; planlamanin dnemi

lyi bir baglangic yapmanin énemi; ilgi gekici baglan-
gic teknikleri

Gerilim yaratma teknikleri; gerilimin hikayeye katki-
sl

“Goster, soyleme” teknigi ve bu teknigin hikayeye
etkisi

Dinamik diyaloglarin 6nemi; diyalog yazma teknik-
leri

Etkili bir sonun 6zellikleri
Go6zden gegirme teknikleri; gézden gegirmenin 6nemi
Yazim ve dil bilgisi hatalarini duzeltmenin 6nemi

Yayimlama sureci; yayimlamanin énemi

Beceri Hedefleri

Hikadye yapisini analiz etme; kendi hikayesinde bu
yaply! uygulama

Fikir Gretme; hizli ve etkili taslaklar olusturma

Hikaye plani yapma; plani takip ederek yazma sureci-
ni yonetme

Okuyucunun dikkatini ¢cekecek baslangic cumleleri
yazma

Hikdyede gerilim unsurlari olugturma; okuyucunun
ilgisini artirma

Karakterleri ve olaylari ilerleten etkili diyaloglar yazma

Okuyucuda kalici bir etki birakacak etkili sonlar
yazma

Kendi hikayesini elestirel bir gézle degerlendirme ve
iyilegtirme

Yazim ve dil bilgisi hatalarini diizeltme; hikayeyi daha
anlagilir ve akici hale getirme

Hikayesini baskalariyla paylasma; geri bildirim alma
ve degerlendirme



Ikinci Adim - Ogrenme Kanitlari

Ogrendiklerini nasil anlayacagim? Ogrendiklerini nasil gdsterecekler?

Degerlendirme Olgiiti

Sonug / Siireg
Degerlendirme

Olgme Kaniti

PERFORMANS GOREVi: Kigisel Hikaye Yazma

Hedef: Ogrenciler, kendi yasamlarindan bir olayi veya deneyimi kullana-
rak duygusal derinlik ve karakter gelisimi iceren etkileyici bir kisisel hikaye
yazmalidirlar. Amag, yazma becerilerini gelistirmek ve kendi deneyimlerini
yaratici bir sekilde ifade etmektir.

Rol: Ogrenciler, yazar roliine biiriinmeli, hikayelerini yazarken gercek bir
yazar gibi distinmelidirler.

Hedef Kitle: Hikayenin hedef kitlesi, sinif arkadaslari, 6gretmenler ve aile
tiyeleri olacaktir. Ogrenciler, hikayelerini bu kitleye uygun sekilde diizenle-
meli ve anlatmalidir.

Durum: Ogrenciler, énemli bir yasam deneyimini veya unutulmaz bir olayi
anlatan bir kisisel hikadye yazma gorevi ile karsi karsiyadir. Hikaye, onlarin
duygularini, disincelerini ve yasadiklari olayin kendilerini nasil etkiledigini
yansitmalidir.

Uriin/Performans: Ogrenciler, yazili bir kisisel hikaye (iretecekler. Hikaye,
karakter gelisimi, duygusal derinlik ve etkileyici bir anlatim icermelidir.
Amag, okuyucularin hikayeyi okurken duygusal bir bag kurmasini sagla-
maktir. Hikdyenin sonunda, dgrenciler deneyimlerinden 6grendikleri bir
dersi veya mesajl paylasmalidir.

Basar Kriterleri:

* Aciklik ve Tutarliik: Hikaye, acgik bir baglangi¢, gelisme ve sonug
bdlimlerine sahip olmali ve tutarli bir sekilde ilerlemelidir.

* Duygusal Derinlik: Yazar, karakterlerin duygularini ve duisincelerini
etkili bir sekilde aktarabilmelidir.

* Detayh Anlatim: Olaylar ve karakterleri detayli ve canli bir sekilde
betimlemelidir.

* Dil Kullanimi: Dil bilgisi, noktalama isaretleri ve yazim kurallarina dikkat
etmelidir.

* Kisisel Dokunus: Hikaye; yazarin kisisel deneyimlerini ve bakis agisini
yansitmalidir.

* Yazma Teknikleri: Ogrenciler, tinite boyunca égretilecek olan ilgi gekici
baslangi¢, etkili sonlar, dinamik diyalog, gdster sdyleme, gerilimin artiril-
masi tekniklerini yazilarinda kullanmalidir.

» Gozden Gegirme ve Diizenleme: Ogrenciler, hikayelerini gézden gegi-
rerek ve dizenleyerek yayimlamaya hazir hale getirmelidir.

DIGER KANITLAR:
Akran degerlendirme, 6z degerlendirme
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Uglincii Adim — Ogrenme Plani

Hangi 6grenme ve 6gretme etkinlikleri dgrencilerin konuyu anlamalarini
ve konuya ilgi duymalarini saglayacak?

1.DERS: Uniteyi Tanitma ve Performans Gorevi
2.ve 3.DERS: Hikaye Yapisini incelemek
4.DERS: Fikir Uretme

5.DERS: Hizl Taslaklar

6.DERS: Planlama

7.ve 8.DERS: ilgi Cekici Baslangiclar
9.ve 10.DERS: Gerilimin Artiriimasi
11.DERS: Goster Soyleme

12.DERS: Dinamik Diyalog

13. ve 14.DERS: Etkili Sonlar

15.DERS: Go6zden Gegirme

16.DERS: Duzenleme

17.DERS: Degerlendirme

18.DERS: Yayimlama ve Paylasma

1.DERS: Uniteyi Tanitma ve Performans Gorevi

Baglanti Kurma:

Ogrencilerden gocukluklarina dair kendilerinin hatirlamadigi ama aileleri tarafindan tekrar tekrar anlatilan bir
hikdye duslnmelerini isteyin. Siz de kendi ailenizden ¢ocuklugunuza dair duydugunuz bir aniyi kisaca
paylasin. Ogrencilerin esleserek birbirleriyle hikayelerini paylasmalarini saglayin.

Ogrenme Hedefi:
Bu derste yeni Unitemizi taniyacagiz ve performans gérevinde bizden beklenenleri 6grenecegiz.

]
) r Mini Ders:

Ogrencilerin Uniteye baslarken bélimini okumalarini isteyin. Performans gérevi rubrigini paylasin ve 6gren-
cilerden Unitenin sonunda ne beklediginizi aciklayin.
Kigisel hikayenin dzellikleri Gzerinde durun.

Yazma Zamani:
Etkinlik 1: Ogrencilerin rubrigi kendi baslarina bir kez daha okumalarini isteyin ve daha fazla agiklamaya

ihtiyag duyduklari bir bolim olup olmadigini belirleyerek kitapgiklarina yazsinlar.

Paylagim Zamani:
Sorusu olan égrencilerin sorularini cevaplayin.
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4.DERS: Fikir Uretme

Baglanti Kurma:

Ogrencilerinizle gemberde bir araya gelin ve “Cocuklugunuzun hangi kiigiik anlarini her zaman hatirlayacaksi-
niz?” sorusunu sorun. Elinize bir obje alin ve obje elden ele dolasirken dgrencilerin bu anlari tek bir cimle ya
da kelime ile paylagmalarini isteyin. Ardindan 6grenme hedefini paylasin.

Ogrenme Hedefi:
Bu derste yazmak icin fikirler Gretecediz ve bu fikirlerden birini sececegiz.

Mini Ders:

Ogretmen Modellemesi: Kendi hayatinizdan “............. asla unutmayacagim.” sozleriyle baslayan alti gercek
cumleyi tahtaya yazin. Bunlardan yazmak icin bir tanesini segecedinizi belirtin ve yazdiklariniz arasinda
hakkinda guclu duygular hissettiginiz ya da daha ¢ok bilgi sahibi oldugunuz konulari yuksek sesle diusinme
stratejisini kullanarak aciklayin.

Yazma Atolyesinde Yiiksek Sesli Diigiinme Stratejisi Nasil Kullanilir?

Yazma atolyesi modelinde yuksek sesli dusunme stratejisini kullanmak, 6grencilere yazma surecini daha iyi
anlamalari ve kendi yazma becerilerini gelistirmeleri igin dnemli bir aragtir.

Stratejinin Yararlan:

1. Fikir Gelistirme Asamasinda: Ogretmen, bir konu veya tema Uzerinde beyin firtinasi yaparken yiiksek
sesle dusunir. Ornegin, bir hikaye igin karakterleri veya olay 6rglsiini planlarken kendi fikirlerini yiksek
sesle ifade eder. Bu, 6grencilerin kendi fikirlerini gelistirmeleri icin model olur.

2. Taslak Olusturma Siirecinde: Ogretmen, bir taslak olustururken yiiksek sesle dislinerek hangi climle-
lerin veya paragraflarin nereye yerlestirilecegine nasil karar verdigini aciklar. Bu, 6grencilere taslak olustur-
ma slrecinde stratejik dislinmenin énemini gosterir.

3. Diizenleme ve Gézden Gegirme Asamasinda: Ogretmen, yazilmis bir metni gézden gegcirirken yiiksek
sesle dusinlr. Hangi bolimlerin yeniden yazilmasi gerektigini, hangi kelimelerin degistirilebilecegini veya
cumle yapilarini nasil gelistirebilecegini agiklar. Bu sureg, 6grencilerin yazilarinda nasil dizenleme yapabi-
leceklerini 6grenmelerine yardimci olur.

4. Yazarin Niyetini Anlama: Ogretmen, yazdi§i bir metinde neyi amagladigini ve okuyucunun neyi anla-
masini bekledigini yuksek sesle ifade eder. Bu, 6drencilere yazi yazarken okuyucuyu distinmenin ve yazi-
nin amacini netlestirmenin énemini 6gretir.
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Yazma Zamani:

Etkinlik 3: Ogrencilerin de sizin modellediginiz sekilde “............. asla unutmayacagim.” sézleriyle baslayan
alti gercek ciimle listelemelerini, bunlardan birini yazmak icin segmelerini ve sectikleri fikirle ilgili kitapgikla-
rindaki sorulari cevaplamalarini isteyiniz:

Not: Bu asamada siz de kendi defterinizde sorulari cevaplayabilirsiniz.

Paylagim Zamani:

Ogrencilerle 6nce kendi cevaplarinizi paylaginiz, ardindan égrencilerin yazmak igin segctikleri fikri ve fikrin
onlar i¢in ne ifade ettigini en yakinlarindaki arkadaslariyla paylasmalarini saglayiniz. Digtncelerini buyuk
grupla paylasmak isteyen 6grencileri dinleyiniz.

Yazma atolyesinde 6gretmenlerin 6grencilerle birlikte es zamanl yazmasinin birgok faydasi
vardir:

1. Model Olma: Ogretmenin yazma siirecine aktif olarak katilmasi égrencilerin, égretmenlerinin nasil
dusindugunu, zorlandidi yerlerde nasil ¢ozimler buldugunu ve fikirlerini nasil gelistirdigini gézlemleyerek
kendi yazma becerilerini gelistirmelerini saglar.

2. Yazma Siirecine Deger Katma: Ogretmenin yazma siirecine dahil olmasi, yazmanin énemli ve degerli
bir etkinlik oldugunu vurgular. Bu, 6grencilerin yazmaya daha fazla ilgi duymalarini ve sureci ciddiye
almalarini saglar.

3. Yazma Kaygisini Azaltma: Ogretmenler, kendi yazilarini 6grencilerle paylasarak ve yazarken karsi
lastiklar zorluklari dile getirerek yazmanin herkes igin zorlu olabilecegini gosterir. Bu, 6grencilerin yazma
kaygilarini azaltir ve onlarin yazma konusunda daha 6zguvenli olmalarini saglar.

4. Gergek Zamanh Geri Bildirim: Ogretmenlerin yazarken kendi metinlerini égrencilerle paylasmasi
ogrencilere gergcek zamanli geri bildirim firsati sunar ve onlarin kendi yazilarini degerlendirme becerilerini
gelistirir.

5. Yazma Toplulugu Olusturma: Ogretmenin yazma siirecine katilimi, sinifta bir yazma toplulugu olus-
turarak hem 6grencilerin hem de égretmenin birbirlerini desteklemesini saglar; bu da sinifta daha pozitif
ve igbirlik¢i bir 6grenme atmosferi yaratir.
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16. Ders: Dluzenleme

Baglanti Kurma:

"Yazdiginiz bir seyi bir bagkasina okutmak neden énemlidir?" sorusunu sorarak édrenciler arasinda bir tartig-
ma baslatin. Bu tartisma, geri bildirimin yaziyi nasil gelistirdigini ve dizenleme slrecinde neden dnemli oldu-
gunu anlamalarina yardimci olur. Ardindan dersin 6grenme hedefini paylasin.

Ogrenme Hedefi:
Bu derste yazilarimizi kurallar agisindan kontrol edip dizeltecegiz.

Mini Ders:
Ogrencilerle mini dersteki bilgileri okuyun.

Yazma Zamani:

Etkinlik 15: Ogrencileri tger kisilik gruplara ayirin ve diizenleme makinesi etkinligini yapacaginizi séyleyin.
Gruptaki her kiginin asagidaki kurallar agisindan yazilari gézden gecirmesini isteyin. Bir zamanlayici ayarla-
yin ve verilen zamanda dgrencilerin segtikleri rolle ilgili kurallari incelemelerini isteyin. Ornegin blylk harf
kullanimini kontrol eden égrenci, tim yazilarda yalnizca blyuk harflerin dogru yazilip yazilmadigina bakacak-
tir. Bagka bir 6grenci yazilardaki yazimi yanlis olan kelimeleri tarayacaktir. Her kural icin farkli renkte bir
kalem belirleyebilirsiniz. Burada dikkat edilmesi gereken, dgrencilerin sadece sectikleri uzmanlikla ilgili geri
bildirim vermelerini saglamaktir. Uzmanlik rolleriyle ilgili olarak Ek 1’deki yaka kartlarini ¢ikti alarak kullanabi-
lirsiniz.

Roller

Blyuk harf uzmani

Yazim yanligi uzmani
Noktalama isaretleri uzmani

Paylagsim Zamani:
Ogrencilerin arkadaslarindan gelen geri bildirimleri okumalarini isteyin. Yaptiklari hatalari incelesinler ve en

¢ok hangi konuda hata yaptiklarini belirlesinler.

Ev galismasi: Ogrencilerin gézden gegirme ve diizenleme agamalarinin ardindan hikayelerini yazarin defte-
rinde temize gekmelerini ve bir sonraki derse hazirlikli gelmelerini isteyin.
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