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Iplik bombardimani (Yarn Bombing), bir sokak sanati bicimi olarak halka acik yapi ve nesnelerin érgii modelle-
riyle sislenmesidir. Yakin zamanda ortaya ¢ikan ve ¢ok bilinmeyen bu sanat bigimi ¢esitli isimlerle aniimaktadir.
Kentsel 6rgu, tig isi, iplik fitinasi bu isimlerden sadece birkagidir. Bunlar disinda iplik bombardimani terimi en
sik kullanilan isimdir.

Herhangi bir nesneye iplik bombalamak igin gereken malzemeler iplik ve tigdir. Bu iki malzemeyi kullanarak
sinirsiz sayida 6rgi modeli olusturabilirsiniz. Ayrica bu sanati yapmak i¢in usta bir sanat¢i olmaniza da gerek
yoktur. Ayrica érglinun giydirilecegi nesne konusunda sinirsiz bir se¢im hakkiniz vardir. Bir telefon kultbesi,
agac govdesi, eski bir bisiklet ya da bir kaldinm tasi...

Simdi bu sanati adim adim inceleyelim.

llk adimda iplik bombalamak istediginiz nesneyi segmelisiniz. Segilecek nesnenin 3 boyutlu olmasi gerekir. Or-
giiniiziin nesnenin iizerinde durabilecek bir yiizeye sahip olmasi da 6nemlidir. ikinci adimda nesnenin uzunluk
ve genislik degerleri élgulmelidir. Ardindan nesneyi dlciileriyle kagida cizmeniz gerekmektedir. Uclincii adim
orgll modeline karar vermektir. Su sorulardan yardim alabilirsiniz: “Hangi renkleri kullanacagim?”, "Hangi
desenleri kullanacagim?”, “Hangi iplik tirana kullanacagim?”, “Bilinen bir desen mi yoksa yaratici bir desen
mi kullanacagim?”. Son adimda ise 6rgiinizi sectiginiz nesneye giydirmeniz gerekmektedir.

iplik bombardimani sanatinda bazi insanlar, gevremizdeki diinya hakkinda derin ve anlamli agiklamalar
yapmak i¢in bu sanati tercih ederken, cogu durumda amag basittir. Sadece insanlarin géz zevkine hitap
etmek icin edlenceli ve giizel bir sey yaratmak da kigilerin amaci olabilir. iplik bombalari insanlara sicaklik
ve aidiyet hissi verir. Ayni zamanda gri sehirlerin insan psikolojisindeki olumsuz etkilerine karsi da bir savas
acilmig olur.

Yoldan gegenlerin amaci, bir tir makine gibi, basitgce A noktasindan B noktasina gitmek olmaktan ¢ikar ve
bir an insanlar sehrin kalabaligini unuturlar. Bu durum yoldan gegen kisinin bir an igin siradaki yogun progra-
mindan bagka bir sey dusinmesini saglar. Iplik bombalarinin tek bir amaci olmasa da, ortaya koyulan her
eser bir amaca hizmet eder. iplik bombalarinin sevimli dis gériinisiiniin sizi aldatmasina izin vermeyin, ayni
zamanda bir dusunceyi yaymak i¢in de guclu bir arag olabilir.

Hepimizin ‘fige takil’ oldugu bu zamanlarda makine olmadigimizi, duygusal ve elestirel diigsinme becerisi olan
varliklar oldugumuzu iplik bombalari bizlere hatirlatmaktadir.

Simdi diiginme sirasi bizde. A noktasindan B noktasina giderken bir kaldinim tasina kargi guizel duygular
hissettik mi? Cevabin evetse iplik bombardimaniyla islenmis bir kaldirim tasina rastlamigsin demektir.
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Asagidaki ifadelerden her biri i¢in “Dogru” ya da “Yanlis” segeneklerinden birini isaretleyiniz.

Iplik bombardimani birden fazla sekilde isimlendirilir.

Iplik bombalamak isteyen kisilerin amaglan birbirinden
farkh olabilir.

iplik bombalamanin ikinci asamasinda 6rgi modeline
karar verilir.

Iplik bombardimani sanatina en gok rastladigimiz
mekanlar kapal alanlardir.

Q
iPLIK BOMBARDIMANI
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D Orgii modeline karar verme

. Orgiiniin sectiginiz nesneye giydirilmesi

‘:’ iplik bombalamak istediginiz nesnenin sec¢imi
D Nesnenin uzunluk ve genislik degerlerinin élclilmesi

iplik bombalamay: ilk asamadan son asamaya dogru siralayiniz. Asamalarin karsilik geldigi renkleri

uygun sekilde boyayiniz.
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Sokak sanatlarindan biri olan grafiti; cogunlukla kamusal bir alanda yer alan bir duvar ya da yiizeye
cizilmig, kazinmis veya puskurtulmus yazi ve gizimlerdir. Sanatgilar, sprey boya ya da diger boya cesit-
lerini kullanarak belirledikleri alanlarda ¢izim yeteneklerini sergilerler. Grafiti sokak sanatlari arasinda
en bilinen tardur. Bundan dolayi sanatcilar elestirilerini ve diustuncelerini ifade etmek icin genellikle bu
sanati kullanirlar. Grafiti sanati, herkesin kolaylikla yapabilecegi bir sanat olmadidi icin sadece alaninda
yetenekli sanat¢ilarin uyguladigi bir sanat tirtidir. Ortaya ¢ikan triin bir amaca hizmet eder. Amaci ne
olursa olsun grafiti sanati insanlarin géz zevkine hitap eder.

Metinden hareketle grafiti sanatinin iplik bombalama ile benzer ve farki yénlerini yaziniz.

Benzerlikler




Siz de evinizdeki bir nesneyi secerek bu nesnenin tzerine iplik bombalama
yapabilirsiniz. Ihtiyaciniz olan yalnizca yiin ipler ve bir adet ti1g.
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Sankey diyagramlari, kaynaklarin bir yerden baska bir yere nasil aktigini gésteren 6zel grafiklerdir. Bu diyagram-
larda, akigi temsil eden oklarin kalinligi, miktar ile dogru orantihdir. Yani akis miktari arttikga oklar da kalinlasir.
Sankey diyagramlari, 6zellikle enerji, malzeme, su veya para gibi kaynaklarin nereden gelip nereye gittigini
gostermek icin kullanilir.

Bu tur diyagramlarin en unlu érneklerinden biri, Charles Minard'in 1869'da ¢izdigi ve Napolyon'un Rusya seferini
anlatan calismadir. GUnimuzde ise enerji Uretimi ve tiketimi, malzeme akislari, bit¢e dagilimi ve su kullanimi
gibi bir¢cok alanda Sankey diyagramlari sik¢a kullaniimaktadir.
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Verilen tabloda bir yildaki toplam araba satis miktarinin renklerine ve markalarina gére dagilimi verilmistir.

&=

Fiat 140 000 42 000 49 000 21000 14 000 7 000 7 000

Renault 120 000 36 600 48 600 12 000 12 000 6 000 6 000
Volkswagen MUY 22 500 40 500 13 500 4 500 4 500 4 500
Ford 85 000 25500 29 750 17 000 4 250 4 250 4 250
Toyota 85 000 25500 29 750 12750 8 500 4 250 4 250
ik v
Tablodaki verileri kullanarak Sankey diyagrami olusturunuz.
{ '
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VAKIT GECIRIVORSUNUZ2

Telefonunuzdan bir glnlik, bir haftalik veya bir |
aylik ekran suresi raporunu gériintileyiniz.

Bu rapordaki ekran kullanim surelerini asagidaki
gibi kategorilere ayiriniz:

e Sosyal Medya

® Mesajlagsma

e Video izleme

e Oyun

Her kategoriye harcadiginiz sureyi belirleyiniz.

Elde ettiginiz verilere gore, toplam ekran siresinin bu kategorilere nasil dagildigini
gobsteren bir Sankey diyagrami olusturunuz.
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ARFESTIRMA COREVI

Bir kisinin ginde ne kadar sureyle ekrana bakmasi gerektigi konusunda uzmanlar ¢esitli 6nerilerde
bulunmaktadir.

Onerilen giinliik ekran siiresi ne kadardir? Kendi ekran siirenizi bu énerilerle karsilastiriniz.
Eger ekran siireniz fazlaysa, bu siireyi azaltmak i¢in neler yapabileceginizi yaziniz.
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' NASA'nin Artemis Programi, 50 yil aradan sonra insanlarin Ay'a dénmesini hedefliyor. Bu programln amaci,
Ay'da surdarulebilir bir yasam olusturmak ve gelecekte Mars'ta yasamak i¢in bir koloni kurmaktir. Géreviniz
Gunes, Dunya ve Ay'in 6zellikleri, hareketleri ve birbirleriyle iligkileri hakkinda bilgilerinizi kullanarak bu
misyona bilimsel katki saglamak. . .

- ‘el l. ; .. 2
Artemis Misyonu Asamalar: - e )
1. Giines'in gézlemlenmesi L S o . .
&. Ay'in kesfi ve gézlemlenmesi Y R > e
+ .. 3. Aya inis bélgesinin belirlenmesi _ | X . ’ d .
q. Ay'da yasam kosullarinin incelenmesi » | . E Gl e g - L
8. Surdurilebilir Ay kolonisi planlanmasi -+ o N o | S w e
L] i ..l. L ‘. ! ° L] > ...,.':._f L] o " L]
: . t";" ’ : 5 . _ + _
o ‘
LA . - :
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ARTEMIiS PROGRAMI

: Cjzim
Gok bilimcilerin Giines'i glivenli bir sekilde gdzlemleyebilmesi i¢in hangi koruyucu ekipmanlara
ihtiyacglan olabilir? Bir koruyucu ekipman ¢iziniz.

ARTEMIiS PROGRAMI

Artemis programinin basarisi i¢in Ay'in evrelerinin detayli bir sekilde analiz edilmesi gerekmektedir. Bu bilgi,
inig zaman ve lokasyonunun belirlenmesine yardimci olacaktir.

Ay’in Gérunimiu

1 Ekim O
15 Ekim

23 Ekim C
30 Ekim O

15 Ekim'deki ayin géruniimii satin bos birakilmistir. Bu durumun sebebi ne olabilir? Yaziniz.

10
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& PNETT ST ARTEMIS PROGRAI
Uzay aracinin Dunya'dan gérulen Ay ylzeyine inig yapmasi ve gunes enerjisi ile caligmasi
planlanmaktir. %ake*‘g
Aracin Ay'in hangi evresinde Ay yiizeyine inis yapmasi en verimli olur? Yaziniz.

ARTEMiS PROGRAMI

9 Problem 6

[

A Bélgesi B Bolgesi ' C Bolgesi - D Bolgesi

Sicaklik: Sicaklik: Sicaklik: Sicaklik:

180°C ila 120°C § 80°Cila -150°C 20°C ila -230°C 50°C ila -240°C mu

Gines 15191 alma: Gines 1s1g1 alma: Giines 15191 alma: Gunes 15191 alma:

%50 %10

Bu verilere gore Ay'da su buzunun bulunma olasiligi en yiiksek olan bélge hangisidir? Aciklayiniz.

11
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| “Gercgek Ay ylizeyine benzeyen bir dokunsal model olusturarak Arfemis astronotlarinin kargilasacag arazi
“sartlarini kesfetmeye hazir misiniz? .

'Uygulama Adimlari

il Ay Toprag: (Regolit) Hazirlama: Unu ve yagdi bir kaseye
koyup iyice karistiriniz. Kum benzeri bir doku elde edilinceye
kadar karistirmaya devam ediniz.

Malzemeler

* BUyuUk, s1§ bir karton kutu
*Un

*Yag
2. Ay YUzeyi Olusturma: Karton kutunun igine hazirladiginiz Ay * Farkli boyutlarda ¢
topragi karigimini ekleyiniz.  Kicik B el a taslar
®*Fener

3. kraterler Olusturma: Taslan farkh yuksekliklerden birakarak
i’tlzeyde kraterler olusturunuz. Her tagin biraktidi izi inceleyiniz.

4. Ay Daglari Ekleme: Ay topraginin bazi kisimlarini yigarak daglar ve tepeler
olusturunuz.

5 Gines Isig1 Similasyonu: Odayi karanlik hale getirip feneri farkl agilarla tutarak Ay'daki gélge -
durumlarini inceleyiniz.

+ DOsUnme Sorulari

R Asagidaki sorular kesif esnasinda tartiginiz. . +—

*® Uzaydan gelen meteorlarin bOyUuklogl, Ay yuzeyindeki izler Uzerinde nasil etkili?
*El fenerini farkli acilardan tuttugumuzda gélgeler nasil degisiyor?
* Engebeli Ay yUzeyinde en iyi hareket edebilecek arag¢ nasil tasarlanmali? Tekerlekleri
+

nasil olmali? 5
* Ay kosullarinda ¢alisacak bir astronotun kiyafetinde olmasi gereken 6zellikler neler olmali? :







